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OLEŚNICA 18.03.2023 r. 

 

1. Losowanie grup rozpocznie się o godzinie 8.40 
2. W turnieju bierze udział maksymalnie 8 drużyn, podzielone na dwie grupy. 
3. Mecze grupowe, ćwierćfinały i półfinały zostaną rozegrane po 16min (bez przerwy). 
4. Mecze o 3 m-ce i finał 2 x 12min, przerwy między meczami wynoszą max 2 min. 
5. Faule są zliczane. Piąty faul i każdy następny skutkuje rzutem karnym przedłużonym. 
6. Otrzymanie żółtej kartki - drużyna gra w osłabieniu 2 minuty, jeśli straci bramkę powrót 
do pełnego ustawienia. 
7. Druga żółta kartka dla tego samego zawodnika - skutkuje wykluczeniem tego gracza 
(czerwona kartka) do końca meczu, zawodnik nie może wrócić na boisko, a drużyna gra 
w osłabieniu przez 2 min. Jeśli straci bramkę powrót do pełnego ustawienia. 
8. Otrzymanie trzech żółtych kartek w zawodach eliminuje zawodnika z następnego 
meczu, gdzie po ćwierćfinałach kartki żółte się kasują. 
9. Otrzymanie bezpośrednio kartki czerwonej eliminuje zawodnika na dwa mecze bez 
możliwości jej anulowania, a drużyna ukarana gra w osłabieniu w danym meczu, 
bezwzględne 2 min, czyli nawet po utracie bramki drużyna nie wraca do pełnego składu. 
10. Czas będzie zatrzymywany w trakcie meczu tylko w wyjątkowych przypadkach, 
decyzją sędziego. Decyzja należy jedynie do sędziego zawodów i nie może być 
podważana przez żadną z drużyn, jedynie w finale ostatnie dwie minuty meczu będą 
zatrzymywane. 
11. Drużyna może zgłosić maksymalnie 12 zawodników do turnieju, imienną listę 
zawodników, wraz z oświadczeniami, trzeba złożyć organizatorom przed rozpoczęciem 
turnieju. Przynajmniej połowę zawodników muszą stanowić geodeci lub członkowie ich 
rodzin lub zatrudnieni w przedsiębiorstwach z branży geodezyjnej. 
12. Zespół składa się z 5 graczy, w tym bramkarz. 
13. Minimalna liczba zawodników na boisku w czasie rozpoczęcia meczu to 4 graczy, 
w tym bramkarz. 
14. W trakcie meczu dozwolone są zmiany powrotne, każda drużyna może dokonać 
dowolnej liczby zmian, w trakcie przeprowadzania zmian nie ma konieczności 
informowania sędziego o zmianie, przerywania gry lub zatrzymywania czasu. 
Drużyny zobowiązane są dokonywać zmian zawodników przy linii bocznej boiska na 
wysokości własnej ławki rezerwowych z zastrzeżeniem, że najpierw opuści boisko 
zawodnik biorący udział w grze, a dopiero w jego miejsce może wejść inny zawodnik. 
15. Bramkarz może łapać piłkę w polu 6 metrów (pole karne) z wyjątkiem: 

- podania od współpartnera z autu, rzutu rożnego, rzutu wolnego, 
- podania od współpartnera inna częścią ciała niż klatką piersiową lub głową. 

16. Odległości zawodników drużyny przeciwnej przy wykonywaniu stałych fragmentów gry: 
- aut – minimum 4 metry od piłki, 
- rzut rożny – minimum 4 metry od piłki, 
- rzut wolny – minimum 4 metry od piłki. 

17. Zawodnicy biorą udział w rozgrywkach Otwartych Mistrzostw Geodetów Dolnego 
Śląska geodetów w piłce halowej na własną odpowiedzialność. 
18. W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporządkować się kierownikom lub 
kapitanom drużyn oraz organizatorom rozgrywek. 
19. Drużyny są odpowiedzialne za stan szatni. W przypadku stwierdzenia złego stanu 
szatni należy to zgłosić organizatorom przed zajęciem szatni. 
20. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni bądź bez opieki. 



21. Każdy z zawodników zgłaszając się do rozgrywek wyraża zgodę na utrwalanie 
swojego wizerunku w postaci fotografii i materiałów wideo wraz z późniejszą ich 
publikacją. W przypadku gdy organizator będzie tego wymagał drużyna ma obowiązek 
ustawić się do zdjęcia. 
22. We wszystkich sprawach dotyczących ww. rozgrywek, a nie objętych przepisami 
niniejszego regulaminu decyzje podejmie organizator. 
24.Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne szkody, wypadki i zdarzenia 
losowe dotyczące zdrowia i życia uczestników podczas turnieju. 
 

 


